UNIVERSITAS ESA UNGGUL

DAFTAR ISI
Halaman

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN .....ccooiiiiiiiieeceeese e i
HALAMAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR.......ccooiiieeee e i
HALAMAN PERSETUJUAN ...ttt iv
KATA PENGANTAR oottt nnaa e e e e v
ABSTRAK .ottt ettt e ns Vi
ABSTRACT ..ottt ettt s et bt e sttt ettt ne e vii
DAFTAR IST ...ttt e e e et e e e e e raeeanae e viil
DAFTAR GAMBAR ...ttt srte e e nae e Xi
DAFTAR TABEL ...t Xii
DAFTAR SIMBOL.....ooiiiiiiiieiceeiee e Xiii
BAB 1 PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar BelaKang ....cccoooooiiiiiiiieee e 1
1.2 ldentifikasi Masalah ............cccoveiiiiiiiie e 2
1.3 Tujuan Penelitian........cccooiiieiiiic e 2
1.4 Manfaat PENEIITIAN ........cccoiiiiiieieeec e 3
1.5 Batasan Masalah...........cccccooiiiiiiiiice e 3
1.6 Kerangka BerfiKir.........ccooiiiiiiiiiiiciece e 3
1.7  Sistematika Penulisan Tugas AKNIr...........ccccovoiiiiiiiiie e, 5
BAB 2 LANDASAN TEORI ....cociiiiiiict et 6
2.1 PEranCaNQAN......cceiitiiieiieee ettt 6
2.2 Konsep Dasar Sistem INFOrmasi.........ccoceveriiininieiiiene e 6
2.2.1  SISTBIM ettt 6
2.2.2  INTOMMAST .ot 6
2.2.3  SISteM INFOIMAST ..c.vveiiiiieiiieie e 6
224 WEDSITE.....eieiie it 7

2.3 KONSep Dasar PrOogram........ccceociieiiiieiiiieesiieesieeesieeesieesssnesssssessnssesansnas 7
231 INTEINET ..o 7
2.3.2  HTML oot 8
2.3.3  PHP s 8
2.34  BahaSa JaVva ..o 8

2.35 Database . ..o 9



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

2.3.6  Visual Studio COUE ......cceeueiiieiiiieiie e 10
2.3.7  COUBIGNITEN ...ttt 10
2.4 UML oottt 11
2.5  Metode PIECES ......ooiiieeiee e 13
2.6 Metode ProtOtYPE ....ccveieeeiecie sttt 14
2.6.1  Pengertian PrototypPe .......ccoouciieieieiiieiesieeeeee e 14
2.6.2  Tahapan Metode Prototype ........ccoeiiriiiiinieiec e 15
2.7 BIlaCK-BOX TESLING.....cveiieiieiiiitieiieeie ettt ie st ste e 15
2.8  Tinjauan Pustaka Terdahulu..........ccooiiiiiiiiiiiicee 15
BAB 3 METODOLOGI PENELITIAN ..ottt 19
3.1 Rencana Penelitian ..........cccooeieiiiiie e 19
3.2 ODbjek Penelitian .........cccceiieiiiiie e 19
3.3 Teknik Pengumpulan Data .........cccooeiiririiiiiieieieie e 19
331 OBSEIVASI.c.viiiiiiiiie et e 19
3.3.2  WAWANCAIA . ...coueieiiieiee ettt ettt ettt 19
3.3.3  SHUAI PUSEAKA. ...t 20
34 ANalisa Masalah .........cciiiiiiiii s 20
3.5 Tahapan Penelitian ...........ccccovoiiiiiii e 22
3.6 Sistem Yang Sedang Berjalan ... 23
BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN........ooii et 25
4.1 Hasil Analisa Masalah.............cccooeiiiiiieie e 25
4.2  Komunikasi (COMUNICALION) ......cc.ovveiviriiiiiiiisiieieiesie e 26
O R T (=T Tor: T T T o TP 26
4.3.1  Analisa Kebutuhan Fungsional .............cccccoviiiiiiiieieece e 26
4.3.2  Analisa Kebutuhan Non-Fungsional ..............ccccccceiveiiiiiiic i 26
4.4 Pemodelan DESAIN ........ccviieiveieiieie e sae e 26
4.4.1  Use Case Diagram Sistem Usulan...........cccccoeeviiiiiiieccie e, 26
4.4.2  Activity Diagram Pendaftaran.........ccccooveieiinenineniniseees 28
4.4.3  Activity Diagram Pembayaran .........ccccccevveiieeniciie e 29
4.4.4  Activity Diagram Upload Bukti Bayar............ccocooeviiiiininiiiiennn 30
4.45  Activity Diagram Cek Data.........cccccceevieeiiiiiiieiie e 31
4.4.6  Activity Diagram LOQiN........cccceiiieiiiiiii e 32
4.4.7  Activity Diagram Tambah USer .........ccccooveviiiviiiii e 33

4.4.8  Activity Diagram Kelola Data SiSWa .........cccccoeveneienininiceens 34



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

4.4.9  Activity Diagram Input Data SISWa .........cccoererinenininisiccees 35
4.4.10 Activity Diagram Kelola Pembayaran...........ccccoceoviiiinininicienenn 36
4.4.11 Activity Diagram Validasi Hasil Tes SelekSi..........cccccevviveivennenne. 37
4.4.12 Sequence Diagram Sistem UsSulan ..........cccooeieneninininininccee 38
4.4.13 Class Diagram Sistem Usulan ............cccoovvvieiievc s 40
4.4.14  Component DIAgram ......cccooeiiiiiiiinieeeeeee s 40

4.5  Pembuatan ProtOtyPe.......ccccceeiiiiiieieiesieie e 41
5.1 USEI i 41
452  Peserta DIdiK Baru ........ccccooeiieiiiiieiieseee e e 44

4.6 DAtADASE ...cvviiiieieie s 46
4.7 UJi CODA SISTEM....cviiiiiiiicic ettt 48
4.7.1  UJi CODAUSEN ....oviciiiiicie et 48
A4.7.2  UJi CODA SISWA.....ciuiiiiiiiiiiiieiiesie sttt 49

4.8 HASH SUMNVEI ..ot 50

B A D O ——— 53
KESIMPULAN DAN SARAN ......cctiiiiiieiet et 53
5.1 KeSIMPUIAN.......ooiceee e 53
0.2 SAFAN ..t 53
DAFTAR PUSTAKA L ettt se et te e nne e e e nee e 54

LAMPIRAN .t o7



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

DAFTAR GAMBAR
Gambar 1.1 Kerangka BerfiKir.........ccoeiieiiiieiiee e 4
Gambar 2.1 Model ProtOtyPe........ccveiiieiiieieiesiesesie e 15
Gambar 3.1 Flow Diagram Sistem Saat INi ..........cccoovevieieiieiie e 24
Gambar 4.1 Use Case Diagram Sistem Usulan ............ccccoevvieiieve e, 27
Gambar 4.2 Activity Diagram Sistem Usulan Pendaftaran............cccooceveveiiinnnn, 28
Gambar 4.3 Activity Diagram Sistem Usulan Pembayaran ..............ccccccovevveiennn. 29
Gambar 4.4 Activity Diagram upload Bukti Bayar............cccceceevveieiiieiieneaiennnn 30
Gambar 4.5 Activity Diagram Cek Data ..........ccccoviriiiiniiiieiene e, 31
Gambar 4.6 Activity Diagram Login USEr ..........ccooiiiiiiiiiiiinc e, 32
Gambar 4.7 Activity Diagram Tambah USEr ..........cccccoovviieieiii e 33
Gambar 4.8 Activity Diagram Kelola Data SiSWa...........cccceveriienineiinieieeee, 34
Gambar 4.9 Activity Diagram Input Data SISWa..........ccccerereriienenenisieeee, 35
Gambar 4.10 Activity Diagram Kelola Pembayaran............ccccccvoveveiiieiieiceiennnn, 36
Gambar 4.11 Activity Diagram Validasi Hasil Tes Seleksi .........ccccccovviiveivninnnnn, 37
Gambar 4.12 Sequence Diagram LOGIN ........cooceiviiiiiiniiienese e 38
Gambar 4.13 Sequence Diagram Kelola Data SisWa............ccccccovveveiiieieecesiennnn, 38
Gambar 4.14 Sequence Diagram Pendaftaran .............ccooevvieniienineniniceee, 39
Gambar 4.15 Sequence Diagram Pembayaran...........ccccooevererenenineseneeieeneeeen, 39
Gambar 4.16 Sequence Diagram Cek Data SiSWa..........cccccevvivevvereiiicieese e, 39
Gambar 4.17 Class Diagram Sistem Usulan ...........cccccoevveiiie i, 40
Gambar 4.18 Component Diagram Sistem Pendaftaran PPDB...............c.ccccco... 40
Gambar 4.19 Halaman Login USEN ..........c.ccceoiiiieiiciecic et 41
Gambar 4.20 Halaman Utama Admin.........cccooeiiiiiinineieee e, 41
Gambar 4.21 Halaman Tambah USEr...........cccoceviiiiiiiiieeee e, 42
Gambar 4.22 Halaman Update Data SISWa............cccceeveiierieiie i 42
Gambar 4.23 Halaman Utama TU (Tata Usaha)...........c.ccccevvieiicce e, 43
Gambar 4.24 Halaman Update Pembayaran .............ccccceevveveiiieieece e 43
Gambar 4.25 Halaman Utama GUIU...........ooeieiiiiiininieiesiee e 43
Gambar 4.26 Halaman Update Tes TertuliS..........covviirieiiiini i, 44
Gambar 4.27 Halaman Update TeS BTQ .....ccovviiiiieiiiicceee e 44
Gambar 4.28 Halaman Utama WEeDSITE ..........ccocoevieiiiiceee e 44
Gambar 4.29 Halaman Menu Pendaftaran .............ccoovveieenens e, 45
Gambar 4.30 Halaman Informasi Pembayaran .............ccccooveiiiiiiiic i 45
Gambar 4.31 Halaman Upload Bukti Bayar .............ccccevviiiiniieniieiniceee, 46
Gambar 4.32 Halaman Cek Data ............ccooieiiiniiiieeie e 46
Gambar 4.33 Pertanyaan Ke-1 ..........ccouieiiiiiiieiisiesieee e 50
Gambar 4.34 Pertanyaan Ke-2 ..........ccouieiiiieiisisesieee e 50
Gambar 4.35 Pertanyaan Ke-3.........ccoooiiiiiiiiiiie e 51
Gambar 4.36 Pertanyaan Ke-4 ...........ccoueiiieiiiiiie e 51

Gambar 4.37 Pertanyaan Ke-5........cccooiiiiiiiiiiiiie et 51



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

DAFTAR TABEL
LI O A0 R oL B L USSR 9
Tabel 2.2 Penelitian Sebelumnya.........c.ccovveiiiieiicce e 16
Tabel 3.1 Penerapan Metode PIECES ... 20
TADEE 4.1 USEI ..ottt ettt et b et ettt e e enes 47
TADEI 4.2 SISWA ....eevieiiiie sttt sttt e e anes 47
Tabel 4.3 Uji CODA USEN ......ccveiiiicciece sttt 48
Tabel 4.4 Uji CODA SISWA.......cc.ooiiiiiiiiice s 49

Tabel 4.5 Pernyataan Skala Pada SUIVeI.........ccooviieiiiiiiiiieneeee e 52



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

DAFTAR SIMBOL

Simbol 1 Use Case Diagram

Simbol Keterangan
Use case Use case diimplementasikan berdasarkan
kebutuhan aktor, khususnya “fitur" sistem,yang
menentukan kebutuhan fungsional.

Aktor Aktor menggambarkan objek (orang, sistem,
eksternal entitas) yang menyediakan atau
menerima informasi dari sistem.

Association Menggambarkan bagaimana actor terlibat dalam
use case .

<<include>> Mewakili panggilan kasus penggunaan dengan

__________ = kasus penggunaan lain, seperti panggilan fungsi
program. Panah putih menunjukkan kasus
penggunaan sekunder.. Digambarkan secara
horizontal.

<<extend>> Merupakan perluasan dari use case lain, apabila

__________ = kondisi terpenuhi. Tanda panah mengarah ke
parent atau base use case, digambarkan secara
vertical.

Generalization/inheritance Digunakan apabila terdapat keadaan yang lain

R (perlakuan khusus) / single condition

Use case system boundary Digunakan untuk menandakan jangkauan sistem

boxes (scope of system).
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Simbol 2 Activity Diagram

Simbol

Mama

Keterangan

Status awal

Sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status
awal.

Aktivitas

Aktivitas yang dilakukan
sistem,aktivitas biasanya
diawali dengan kata
kerja.

Percabangan /
Decision

Percabangan dimana ada
pilihan aktivitas yang
lebih dari satu.

o
Es
L

Penggabungan /
loin

Penggabungan dimana
yang mana lebih dari
satu aktivitas lalu
digabungkan jadi satu.

®

Status Akhir

Status akhir

yang dilakukan sistem,
sebuah diagram
aktivitas  memiliki
sebuah status akhir

Swimlane

Swimlane memisahkan
organisasi bisnis yang
bertanggung

jawab terhadap
aktivitas yang terjadi
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Simbol 3 Class Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan

struktur data dant objek yang ada di
atasnva objek induk (ancestor).

Nary

Association

dengan lebih dari 2 objek.

Class

Himpunan dari objek-objek vang
berbagi atribuf serfa operasi vang
Satma.

Collaboration

Deskripst dari urutan aksi-aksi vang
ditamptlkan ststem yang
menghasilkan  spaty  hasil  vang
terukur bagi suatu aktor

L

Realization

QOperasi vang benar-benar dilakukan
oleh suatu objek.

Depencdency

Hubungan dimana perubahan yang
tejadi pada svatu elemen mandin
(independent) ~akan mempegaruhi
glemen vang bergantung padanva
elemen yang tidak mandin

Association

Apa yang menghubungken antara
obiek satu dengan objek lainnya




